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WITA) W GRZE, W KTORE) WIEDZA ZDERZA
SIE Z TOTALNYM ZASKOCZENIEMI

Quiz MaturaToBzdura to rozgrywka petna absurdalnych
pytan, dzikich domystow i nieoczekiwanych odpowiedzi.
Rzadko kto zna prawidtowe odpowiedzi - tu licza sie intuicja,
zgadywanie i dobra zabawa!

ZAWARTOSC GRY

v’ 40 arkuszy z quizami

v instrukcja

v 2 puste arkusze do tworzenia wiasnych pytan
v 4 dyplomy MaturaToBzdura

CO BEDZIE POTRZEBNE?

Obowigzkowo:
M Cos$ do pisania i kartka dla kazdego gracza
M Telefon z dostepem do internetu i wyszukiwarka

Opcjonalnie, ale mile widziane:
M Aplikacja Al (np. ChatGPT, Gemini, Perplexity)

ZASADY GRY

PRZYGOTOWANIE:

Wybierzcie jeden z dostepnych arkuszy quizu. Potdzcie go
na srodku stotu. Kazdy gracz powinien posiadac kartke i cos
do pisania.

Na kartce zapiszcie numery od 1do 10 — to miejsca na
odpowiedzi.

Na arkuszu quizowym zapiszcie imiona graczy i date
rozgryweki.

@ Prowadzacym zostaje osoba, ktéra ostatnio ogladata

MaturaToBzdura, lub... najmiodszy gracz!

ROZGRYWKA:

1.

2.

o

Prowadzacy odczytuje pierwsze pytanie z arkusza.

Gracze zapisuja swoje odpowiedzi (szacunki, strzaty,
przeczucia) i odwracaja kartki, zeby inni ich nie podejrzeli.
Prowadzacy sprawdza prawidtowa odpowiedz — moze
uzy¢ wyszukiwarki lub Al (uzywajcie jednego zZrédta
przez cata gre).

Porownajcie odpowiedzi i przyznajcie punkty.

Powtodrzcie powyzsze kroki dla wszystkich pytan z arkusza.

PUNKTACJA (DLA 4-8 GRACZY):

Najblizej prawidtowej odpowiedzi — 3 pkt

Drugi najblizej — 2 pkt

Trzeci najblizej — 1 pkt

Jezeli dwoje lub wiecej graczy poda te sama odpowiedz,
kazde z nich otrzymuje punkty za dane miejsce, a kolejnych
punktow sie nie przyznaje. Zobacz przyktad =>



Przyktad: PUNKTACJA (DLA 3 GRACZY):
* Najblizej prawidtowej odpowiedzi — 2 pkt
SYTUACJA 1 + Druginajblizej -1 pkt

Dwoch graczy zajmuje 2. miejsce — obaj dostajg po 2 pkt, ale 3.
miejsce nie otrzymuje juz punktu. Na pytanie pierwsze Ania odpowiedziata 17", Antek , 10", a Kamil
obstawit,13". Po sprawdzeniu odpowiedzi w ChatGPT okazato sie,
ze prawidtowa odpowiedz to 9. Najblizej prawidtowej odpowiedzi

byt wiec Antek, nastepnie Hania, na koricu Ania. Punktacja

wyglgda zatem tak:
PUNKTY ZA ODPOWIEDZ NA PYTANIE -

Na pytanie pierwsze Ola odpowiedziata 17", Darek i Marek obstawili
,10" a Jola ,43". Po sprawdzeniu odpowiedzi w ChatGPT okazato sie,
Ze prawidtowa odpowiedz to 16. Najblizej prawidtowej odpowiedzi
byta wiec Ola, nastepnie ex aequo Darek i Marek, na koricu Jola.
Punktacja wyglgda zatem tak:

| GRACZE
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PUNKTY ZA ODPOWIEDZ NA PYTANIE - 2 ANIA 0
NCLV VAN 1 [2>]3(4[5(6]7]8]9][10/sumMA 2 ANTER :
R MAREK 2 R HANIA |
& OLA 3
R DAREK 2 + Jezeli dwoje lub wiecej graczy poda te sama odpowiedz,
& JOLA 0 kazde z nich otrzymuje punkty za dane miegjsce,

a kolejnych punktoéw sie nie przyznaje.
SYTUACJA 2

PUNKTACJA (DLA 2 GRACZY):
* Najblizej prawidtowej odpowiedzi — 1 pkt

PUNKTY ZA ODPOWIEDZ NA PYTANIE -
MY NOVAN 1 (23456789 10/SUMA

R FRANEK 0
& KASIA [

W sytuacji, gdy trzy osoby remisujg na pierwszym miejscu —
wszystkie dostaja po 3 pkt, a drugie miejsce jest pomijane
i kolejny gracz dostaje tylko 1 pkt.

PUNKTY ZA ODPOWIEDZ NA PYTANIE -

2(3(4(5(6(7(8|9(10/SUMA

| GRACZE
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3 TOLA
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-TO BYLO DOBRE™
W trakcie gry lub po jej zakonczeniu mozecie spisac
najsmieszniejsze momenty w polu ,To byto dobre”.

To moga byc:

@ cytaty,

® pomyiki,

® zabawne mysli,

& najbardziej nietrafione odpowiedzi.

Dzieki temu rozgrywka zostanie z Wami na dtuzej!

PO OSTATNIM PYTANIU:

@ Prowadzacy sumuje punkty.

¥ Odwraca arkusz i przeprowadza ceremonie wreczenia
nagrod, wpisujac na ,podium” tréjke najlepszych graczy.

UWAGA

Jesli jest remis, wygrywa ten z remisujgcych, ktory zdobyt
wiecej punktoéw w ostatniej rundzie.

Chcecie cos ekstra?
Stworzcie wspdlnie
rysunek dla zwyciezcy!

\a > 1 -

GRATULACJE!

Dt
CEREMONIA WRECZENIA NAGROD

JAK KORZYSTAC Z WYSZUKIWARKI LUB Al?

v Przez cata rozgrywke korzystajcie z jednego zrédta (np. tylko
Google lub tylko ChatGPT).

v Starajcie sie zadawac pytania doktadnie tak, jak s
zapisane na arkuszu - to zwieksza szanse na jednoznaczna
odpowiedz.

v Na potrzeby rozgrywki za poprawng odpowiedz uznajcie
pierwsza widoczna informacje.

v Jesli wynik to zakres (np. 10-15) — przyjmijcie gérny wynik
przedziatu jako poprawnga odpowiedz.

v Uzywaijcie jednostek, ktére sg podane w pytaniach.

v Jedli odpowiedzi nie da sie ustali¢ jednoznacznie — pomincie
punktacje za to pytanie.

DYPLOM MaturaToBzdura

W zestawie znajdziecie 4 dyplomy,
ktore mozecie wreczyC¢ zwyciezcom.
Mozna je wykorzystac¢ po epickiej
rozgrywce lub grac turniejowo (MatuTeBatu

i wreczy¢ dyplom temu, kto DY/PLOM
zdobedzie najwiecej punktow i R
w serii np. 5 gier.

Dla

€O TU DUZO MOWIC
WYMIATASZ!

]

$%




ARKUSZE SPECJALNE

Arkusze 39 i 40 maja inng kolorystyke — to zapowiedz
kolejnych edycji gry!

v Arkusz 39 to wersja RODZINNA

v Arkusz 40 to wersja BEZ CENZURY (dla starszych
graczy €)

v Dwa puste arkusze czekajg na Wasze autorskie pytania.
Gdy je wypetnicie, mozecie zagrac w catkowicie wtasna
wersje quizul!
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Jesli stworzycie epicka partie — oznaczcie nas na
Instagramie: @MaturaToBzduraTV
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